Creacion de contenidos
educativos abiertos con
herramientas libres
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Problematica
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CONTENIDOABIERTO

Aspect ' pectos\tecnologicoes
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Definirla cuestion

A Como utilizar herramientas de
codigo abierto yoal menos de
filosofia similar - parala
creacion /modificacion de recursos
educativos abiertos
I Reutilizables
I 1dentificables
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s reutilizables? En formato

estandar
ALo bueno de | os est O
todo el mundo til ene e
A LOM
AIMS
A SCORM

A COMMON CARTRIDGE
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AFor mas de empaquet ar
los recursos didacticos para que
puedan ser usados en otros
entornos

I Plataformas de e -learning
i Alayers a
i C

A El concepto de estandar esta ligado
al de Areusabili dada
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Los problemas pedagogicos

A :meservira paraloque necesito ?

A ¢cOmo se integrard en mis procesos
de ensenanza -aprendizaje ?



Guias de diseno ,




Diseno educativo

A La Clave: La programacion educativa

Buena articulacion
de secuencias

Buena secuenciacion
Programacion -
secuenciada de unlde}de_s de
aprendizaje

Buena Interaccion
con el usuario
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Diseno de la Interaccion ’

A Modelo clasico:




