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Herramientas Ălibresă



© Pedro Pernías Peco

Problemática

ÅLegal

ïĂNo debo ....ă

ÅPedagógica

ïĂNo me sirve para...ă

ÅTecnológica

ïĂno puedo ...ă
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Aspectos legales

Aspectos Educativos Aspectos tecnológicos

Propiedad Intelectual

Licencias Creative Commons By-Nc-Sa

Estándares de 
empaquetamiento y distribución

IMS SCORM IMS-LDOCW y similares

Estudio del Contexto

REUSABILIDAD

CONTENIDO ABIERTO
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Definir la cuestión

ÅComo utilizar herramientas de 

código abierto ýo al menos de 

filosofía similar - para la 

creación /modificación de recursos 

educativos abiertos

ïReutilizables

ïidentificables
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¿reutilizables? En formato 

estándar

ĂLo bueno de los estÔndares es que 

todo el mundo tiene el suyoăĈ

ÅLOM

ÅIMS

ÅSCORM

ÅCOMMON CARTRIDGE



© Pedro Pernías Peco

µquÜ son los Ăformatos 

estÔndară?

ÅFormas de empaquetar (Ăguardară) 
los recursos didácticos para que 

puedan ser usados en otros 

entornos

ïPlataformas de e -learning

ïĂplayers ă

ïĈ

ÅEl concepto de estándar está ligado 

al de Ăreusabilidadă
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ASÍQUE, PARA EMPEZAR, 

USEMOSDE NUEVOEL LÁPIZ...
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Los problemas pedagógicos ...

Å¿me servirá para lo que necesito ?

Å¿cómo se integrará en mis procesos

de enseñanza -aprendizaje ?
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Guías de diseño
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Diseño educativo

ÅLa Clave: La programación educativa

Programación
detallada

Buena articulación
de secuencias

Programación
secuenciada

Buena secuenciación
de unidades de 

aprendizaje

Programación
verificable

Buena interacción
con el usuario
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Diseño de la interacción

ÅModelo clásico:


